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ANSCHLUSS

Das Netzanschlul3kabel wird an die Klemmen in der Schaltzentrale
angeschlossen (Phase L1, Null N und Erdung | ).

Die Maschine wird mittels dem Hauptstromschalter an der Tiire der
Schaltzentrale inganggesetzt.



MANUELLER BETRIEB

Nachdem das Arbeitstiick an der Platte befestigt 1st, manovrieren
Sie es in die erwiinschte Position, indem Sie den Fullschalter

eindriicken und gleichzeitig die Tasten bedienen.

NULLKALIBRIERUNG

Das Steuersystem der Maschine zdhlt die Pulse von den
”’Nullpunkten” auf den drei Achsen: X, Y, och Z.

Die X-Achse mit dem Fuf3schalter und der -Taste bewegen,
bis sie die Markierung zwischen den Pfeilen auf der
Riickseite des Standers tangiert.

Die Y-Achse mit dem FuBBschalter und der - oder -Taste
bewegen, bis sich die ”Anreilllinien” der Nullpunkte
decken.

Die Z-Achse mit dem Fuf3schalter und der - oder -
Taste bewegen, bis sich die ”Anreilllinien” der Nullpunkte
decken. [0]JDen Umschalter driicken und das Aufsuchen des

Nullpunktes ist beendet.

”Cal” erscheint auf dem Display, wenn die Maschine fertig
kalibriert ist.

ZU BEACHTEN!
Wenn die Hauptstromzufuhr unterbrochen gewesen war, z.B. wegen
Stromausfall, muf3 der Nullpunkt erneut aufgesucht werden.



PROGRAMMIERUNG

1. Schlusselschalter in die Position PROG stellen.

2. Wihlen Sie ein freies Programm mit den Programmdreh-
knopfen. Die Kontrollampe “Empty” leuchtet auf, wenn die
Nummer frei ist z.B.:

$ {
3. Die Achsen der — ——

10-90 0-9

Maschine 1n die

erwunschte Position mit dem

Fuf3schalter und den Tasten fuihren.
4. Zum Einspeichern der

driicken. P

Position auf

5. Setzen Sie fort gemal3 den Punkten 3-4 bis das Programm
fertig ist.

6. Fiuir gleichmaBiges und sicheres Arbeiten an der Maschine:
Versuchen Sie, die erste und letzte Position in allen
Programmen in ungefahr die gleiche Lage zu bekommen.



2a.

2b.

HINZUFUGEN EINER

PROGRAMMIERTEN POSITION

Drehen Sie den Schlissel in die Position wor o PROG.

+1| |-1 [BEISPIEL: Nehmen Sie Position 4 ein mit dem
Ful3schalter und / .

ACHTUNG! Die Maschine bewegt sich!

Position 1
Position 2
Position 3
Position 4
Position 5
Position 6

Soll eine Position nach der letzten hinzugefiigt werden, so
folgen Sie mit bis zur letzten Position (vier Pieplaute ertonen,
wenn Sie richtig gekommen sind).

Bewegen Sie jetzt das
Arbeitstiick in die neue

mit Hilfe des FulBlschalters und den -Tasten
+P

XX -Y |[HY | -Z | |HZ

Position

Die Programmtaste driicken und die neue Position ist jetzt als

Position 4 gespeichert (bzw. als letzte Position gemall Punkt
2b).

Position 1
Position 2
Position 3
Position 4 (neue Position)



ANDERUNGEN EINER
PROGRAMMIERTEN POSITION

Falls es sich nach abgeschlossener
Programmierung zeigen sollte, daf} eine Position
nicht stimmt, konnen Sie diese mit folgenden
Kommandos dndern:

1. Drehen Sie den Schliissel in die Position PROG.

OOOOOOOO

2. BEISPIEL: Ful3schalter dricken und Position 4 mit dem

Ful3schalter und / aufsuchen.
+1] |-1

ACHTUNG! Die Maschine bewegt sich!

3. Die [ Taste driicken. Position 4 wird damit ausgeldscht.

4. Bewegen Sie das Arbeitsstiick mit dem Fuf3schalter und
den -Tasten zur neuen Position.

X|+x{l-Y ||l+Y||-Z ||+Z
5. Die Taste driicken. Die neue
P Position wird als Position

4 gespeichert.

JETZT IST IHRE ANDERUNG FERTIG
EINGESPERICHERT!



DURCHLAUF VON
GESPEICHERTEN PROGRAMM

1. Drehen Sie den Schliissel in Position AUTO.

PROG  AUTO

2. Gewiinschtes Programm mit den beiden Programm-
drehknopfen einstellen ("STEP 1” leuchtet auf).

3. FuBBschalter herunterdriicken.
ACHTUNG! Die Maschine bewegt sich zur ersten
programmierten Position.

4. Ein erneutes Driicken des Fullschalters bewirkt, dal3 sich
die Maschine zur nachsten programmierten Position
bewegt usw. bis zur letzten Position. Wird nach der letzten
Position der FuB3schalter gedriickt, geht die Maschine
wieder zur ersten Position zuriick.

Mochten Sie zu einer Position zuriickgehen, geben Sie
folgende Kommandos:

1. Auf Taste driicken. Die Meldelampe tiber der Taste
leuchtet "auf - sie kann mit geloscht werden.
+1
2. FuB3schalter driicken, und die Maschine bewegt sich
zur
vorhergehenden Position, die Meldelampe erldscht.

3. Wiederholen Sie das Kommando fiir weiteres
Riickwartsgehen oder driicken Sie den FuBBschalter, so
bewegt sich die Maschine zur nachsten Position.



AUSLOSCHEN SAMTLICHER
PROGRAMME

In gewissen Situationen z.B. Neuinstallation kann es von
Vorteil sein, die Maschine ganz neu programmieren zu
konnen. Mit folgenden Kommandos entleeren Sie den
gesamten Speicher der Maschine (alle Programme).

1. Beide Programmdrehschalter auf Null stellen.

2. Folgende 5 Tasten miissen 10-20 Sekunden eingedriickt

werden (mit Taste — beginnen, danach die anderen).
0

+1

-1 0 +P -P

3. Zwei Pieptone bestitigen jetzt, dall der Speicher der
Maschine vollig geleert ist, die Meldelampe "EMPTY™
leuchtet auf.
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SCHALTBRETT

Schliisselschalter

Programmwahler

5% 32

PROGRAM SELECTOR

CAL
Vorwirts / PROG |\\_+1 +X +Y +7Z
STEP 1
Positionertasten — -X -Y -Z O—
EMPTY
T FULL
Riickwirts / PROG ~ [——_] -] 0 +P -P

Die Meldelampen
leuchten auf wenn:

Nullkalibrierung durchgefiihrt

Aktuelle Position = 1
Gewdhltes Programm leer

Speicher voll

/

€RGO CO\QOL —_—

bestitigt Nullkalibrierung

16scht programmierte Position

bestdtigt programmierte Position
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